Wojewddzki Urzad Pracy w todzi
Centrum Informac;ji i Planowania Kariery Zawodowej Oddziat w Piotrkowie Trybunalskim

Informatyka gier komputerowych

Opis kierunku

Kierunek informatyka gier komputerowych jest kierunkiem interdyscyplinarnym
adresowanym do 0sob, ktore ukonczyty juz studia pierwszego stopnia: informatyczne
lub w zakresie dziedzin pokrewnych dziedzin, a jednoczesnie zainteresowanych
rozwijaniem wiasnych artystycznych pasji. Umozliwia on zdobycie wiedzy
i umiejetnosci zwigzanych z zastosowaniem informatyki w tworzeniu gier wideo oraz
innych aplikacji wykorzystujgcych symulacje, wizualizacje i sztuczng inteligencje,
takich jak symulatory, systemy wirtualnej i wzbogaconej rzeczywistosci, informatyka
afektywna. W dynamicznie rozwijajgcej sie branzy gier komputerowych (coraz czesciej
wykorzystywanych nie tylko do rozrywki ale tez np. szkolen) absolwent tego kierunku
odnajdzie sie jako tworca gier, projektant, konsultant-wdrozeniowiec czy tez szef
zespotu programistéw tworzgcych gre. Najlepiej na tym kierunku odnajdg sie pasjonaci
Swiata gier komputerowych, osoby z jednej strony posiadajgce uzdolnienia
matematyczne i informatyczne, a z drugiej wyrdzniajgcy sie kreatywnoscig
i artystyczng dusza.

Profil studenta

Pomysl o tym kierunku, jesli:

» masz bogatg wyobraznie, jestes kreatywny,
» masz dobrze rozwiniete zdolnosci analityczne,

> jeste$ wytrwaty i doktadny,

» jestes gotowy do spedzania wielu godzin przed ekranem,
> jeste$ pasjonatem gier komputerowych.

Pomysl o czyms innym, jesli:
> nie lubisz pracy zespotowej,
> jeste$ niecierpliwy, masz problemy z koncentracja,
» nie interesujesz sie nowoczesnymi technologiami informatycznymi.

Program studiow

Studia obejmujg takie przedmioty jak:

programowanie grafiki 3D
zarzgdzanie projektami
grafika konceptowa
animacja 2D i 3D

gry powazne

fotografia i obrobka cyfrowa
zasady tworzenia scenorysow
tworzenie scenariuszy
projektowanie poziomow
modelowanie 3D
programowanie gier w C++
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programowanie symulacji fizyki w czasie rzeczywistym
pracownia robotyki

interakcja cztowiek-komputer

silnik fizyki 3D

projektowanie mechaniki gier video

wprowadzenie do game studies

technologia motion capture

polskie i miedzynarodowe prawo autorskie

Mozliwosci zatrudnienia

Absolwenci kierunku informatyka gier komputerowych mogg znalez¢ zatrudnienie w:
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wydawnictwach gier komputerowych,

wydawnictwach multimedialnych,

firmach produkujgcych np. konsole do gier,

firmach typu software house, zajmujgcych sie tworzeniem oprogramowania na
zlecenie wedtug indywidualnych preferenciji i potrzeb klienta biznesowego,
agencjach interaktywnych,

studiach telewizyjnych,

start-upach dziatajgcych w przemysle gier.

Absolwent kierunku informatyka gier komputerowych moze pracowac¢ m.in. jako:
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gtébwny programista gry,

projektant kodu gry,

programista grafiki,

programista sztucznej inteligencii,

konsultant w zakresie wdrozenia narzedzi opartych na grach komputerowych
w przedsiebiorstwach oraz instytucjach,

pracownik naukowo-badawczy w dziedzinie informatyki stosowanej lub nauk
szczegotowych.
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